
3. Перечень методического обеспечения программы: 

Материально-техническое обеспечение: 

1) Персональные компьютеры 

2) Программа Gimp 

3) Программа Google Sketch Up 

  

   

Информационное обеспечение программы 

1. Богомолова ЕМ. Занимательные задания по базовому курсу информатики. // 
Информатика и образование. – 2014. –№ 2. –С. 52-60. 

2. Онлайн учебник по курсу www.dolinin-infografika.narod.ru 

3. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие - М.:БИНОМ. 
Лаборатория знаний, 2015 г. 

4. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум- М.:БИНОМ. 
Лаборатория знаний, 2016 г. 

5. Программы  для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы/ 
Составитель  М.Н. Бородин. – 6-е изд. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015. 
Жексенаев А.Г. ОСНОВЫ РАБОТЫ В ГРАФИЧЕСКОМ РЕДАКТОРЕ GIMP: Томск, 2017 

6. Ю.П. Немчанинова. Создание и редактирование графических элементов и блок-схем в 
среде Open Office.org(Draw)/Учебное пособие, Москва, 2016 

7. Ю.П. Немчанинова Обработка и редактирование векторной графики 
в Inkscape/Учебное пособие, Москва.:, 2016 

8. Соловьева Л.В. Компьютерные технологии для учителя. – СПб.: БХВ-Петербург, 2017 

  

Интернет-ресурсы 

Для педагога: 

1. Богомолова ЕМ. Занимательные задания по базовому курсу информатики. // 
Информатика и образование. – 2004. –№ 2. –С. 52-60. 

2. Горячев А.В. О понятии “Информационная грамотность. // Информатика и 
образование. – 2001. –№8 – С. 14-17. 

3. Онлайн учебник по курсу www.dolinin-infografika.narod.ru 

4. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие - М.:БИНОМ. 
Лаборатория знаний, 2009 г. 

5. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум- М.:БИНОМ. 
Лаборатория знаний, 2016 г. 

6. Программы  для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы/ 
Составитель  М.Н. Бородин. – 6-е изд. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009. 
Жексенаев А.Г. ОСНОВЫ РАБОТЫ В ГРАФИЧЕСКОМ РЕДАКТОРЕ GIMP: Томск, 2017 

7. Ю.П. Немчанинова. Создание и редактирование графических элементов и блок-схем в 
среде Open Office.org(Draw)/Учебное пособие, Москва, 2008 

8. Ю.П. Немчанинова Обработка и редактирование векторной графики 
в Inkscape/Учебное пособие, Москва.:, 2008 

9. Соловьева Л.В. Компьютерные технологии для учителя. – СПб.: БХВ-Петербург, 2003 

10. Самоучитель SketchUp/В.Т. Тозик, О.Б.Ушакова. — СПб.: БХВ-Петербург, 2013. — 192 с.: 
ил. 

http://www.dolinin-infografika.narod.ru/
http://www.dolinin-infografika.narod.ru/


11. . SketchUp. Методические указания по автоматизации проектирования/Сост. Д.А. 
Егоров. Казань: КГАСУ, 2012.– 40с. 

Для обучающихся: 

1. Информатика 5-7 класс.   Под. Ред. Л.Босовой, М.,2018. 
2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие - М.:БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2016 г. 
3. Ю.П. Немчанинова Обработка и редактирование векторной графики 

в Inkscape/Учебное пособие, Москва.:, 2008 

4. Дуванов А.А. Азы информатики. Рисуем на компьютере. Санкт-Петербург: БХВ-
Петербург, 2015. 

Интернет ресурсы: 

1. www.metod-kopilka.ru    – Методическая копилка учителя информатики 

2. http://www.klyaksa.net/ - Информатика и ИКТ в школе. Компьютер на уроках 

3. http://ru.wikipedia.org/ - Википедия – свободная энциклопедия. 
4. http://www.issl.dnttm.ru — сайт журнала «Исследовательская работа школьника». 
5. http://www.nmc.uvuo.ru/lab_SRO_opit/posobie_metod_proektov.htm 

6. http://www.fsu-expert.ru/node/2251 - ИНФОРМАТИКА и ИКТ. Программа для базового 
уровня (системно-информационная концепция); 

7. http://www.5byte.ru/8/0006.php - Информатика на пять 

8. http://festival.1september.ru/ - фестиваль педагогических идей «Открытый урок» 

9. http://go-oo.org -Cвободный пакет офисных приложений 

10. http://www.gimp.org/ - GIMP (Гимп) — растровый графический редактор 

11. http://www.inkscape.org/ - Inkscape Векторный графический редактор 

12. http://www.softcore.com.ru/graphity - Программа может служить отличной заменой 
стандартному графическому редактору Paint. 

13. http://www.inernika.org/users/astana-ch-41/works - Видеоуроки Gimp Кольцова 
Михаила Петровича взяты с сайта Открытого педагогического 
сообщества http://www.progimp.ru/articles/ - уроки Gimp 

14. http://snezhzhka.ya.ru/replies.xml?item_no=363 про Gimp 

15.     http://www.openarts.ru –уроки Gimp и Inkscape 

16.  http://www.architector.dp.ua/sketchup/6/6/SketchUp-Razvedka-boem-Missiya-
pervaya.htm 

17.  http://nnm.me/blogs/gadjie/sketchup_-
_trehmernoe_modelirovanie_dlya_vseh_i_kazhdogo/ 

18.  http://www.bestreferat.ru/referat-204394.html 

19.  http://gold-free.ru/soft/graph/3dmodel.php 
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